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1. Cel procedury

Celem procedury jest okreélenie zasad przekazywania przez WYKONAWCOW:

o koddw zrédtowych aplikacji,

e instrukcji kompilacji oraz dokumentac;ji opisujgcej budowe kompletnego srodowiska
programistycznego,

e informacji o zastosowaniu bibliotek/koddw/skryptéw niebedgcych produktem WYKONAWCY, ale
niezbednych do zbudowania kompletnego kodu wynikowego,

e skryptéw pomocniczych i konfiguracyjnych wytworzonych w ramach prac programistycznych,
niezbednych do wdrozenia, konfiguracji, aktualizacji lub utrzymania oprogramowania,

a takze zasad udostepniania przez MS WYKONAWCOM koddw zrédtowych na potrzeby realizacji prac
rozwojowych, serwisowych lub analizy kodu.

Oczekiwanym efektem procedury jest zapisany w BITBUCKET kod Zrédtowy zawierajgcy poprawke
serwisowg lub rozbudowe funkcjonalnosci oprogramowania wraz z dokumentacjg, w jaki sposéb
zostang zbudowane kody wynikowe.

MS oczekuje rowniez, ze kod wynikowy aplikacji powstanie w wyniku kompilacji w Srodowisku MS.
Dopiero tak zbudowany kod wynikowy zostanie zainstalowany w systemach teleinformatycznych MS.

2. Zakres procedury — obszar merytoryczny

Procedura obejmuje czynnosci zwigzane z obstugg zmian w kodach zrédtowych aplikacji
wytworzonych w ramach projektdw rozwojowych oraz serwisu oprogramowania.
Procedura obejmuje nastepujacy zakres dziatan:

a. przygotowanie nowych projektdw oraz repozytoriéw w BITBUCKET i nadawanie uprawnien;
b. tworzenie gatezi na potrzeby prac deweloperskich i serwisowych;

c. pobieranie kodéw do prac projektowych i obstugi zgtoszen serwisowych;

d. publikowanie i przekazywanie zmian w kodach Zrédtowych oraz ich dalsze procedowanie,

e. aktualizacje gatezi po wdrozeniu oprogramowania.

3. Obszar stosowania — jednostka organizacyjna

Procedura obowigzuje wszystkich WYKONAWCOW realizujgcych umowy z MS skutkujace
wytworzeniem nowych wersji oprogramowania oraz pracownikow i inne osoby upowaznione po
stronie MS, uczestniczgce w procesach udostepniania, przekazywania, weryfikacji, akceptacji i
zarzadzania kodami zrédtowymi zgodnie z niniejszg procedura.

4, Zatozenia

Zatozenia wstepne dla procesu ewidencjonowania kodéw Zzrédtowych:
1. Do BITBUCKET trafiajg wszystkie zmiany w kodach Zrédtowych w projekcie wynikajgce z
realizacji zadan rozwojowych oraz serwisu oprogramowania.

2. BITBUCKET jest oparty na narzedziu Atlassian Bitbucket i jest dostepny w sieci WAN MS pod
adresem: https://bitbucket.ms.gov.pl.
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Pliki wymagane do prawidtowej kompilacji oprogramowania, niebedace kodami zrédtowymi,
sg przekazywane do narzedzia Sonatype Nexus Repository, dostepnym w sieci WAN MS pod
adresem: https://nexus.ms.gov.pl.

WYKONAWCA uzyskuje dostep do infrastruktury umozliwiajacej korzystanie z BITBUCKET
zgodnie z aktualng procedurg dostepu do zasobdéw ITS MS.

ADMIN posiada petny dostep do wszystkich repozytoriéw i funkcji BITBUCKET.

ADMINISTRATOR DZIEDZINOWY posiada dostep z uprawnieniami odczytu i zapisu do
wszystkich gatezi w repozytoriach projektow, za ktére odpowiada.

WYKONAWCA ma dostep do odczytu repozytoriow w okreslonych projektach na BITBUCKET
(zawierajgcych kody zrédtowe rozwijanych lub serwisowanych przez niego produktéow), a
dodatkowo do gatezi rozwojowej (Develop) oraz roboczych gatezi (bugfix/feature/hotfix/) ma
uprawnienia do zapisu.

Whnioskowanie o utworzenie w BITBUCKET:

a. nowego projektu,

b. repozytorium w projekcie,

c. gateziinnej niz robocza,

d. nadanie, odebranie lub modyfikacja uprawnien do projektu
realizowane jest w narzedziu JIRA dostepnym pod adresem
https://jira.ms.gov.pl/plugins/serviet/desk/portal/2 zgodnie ze $ciezkg: Wniosek o ustuge >

Ustuga: Zarzadzanie kodami zrédtowymi.

Nowe gatezie mogg by¢ tworzone przez ADMINISTRATORA DZIEDZINOWEGO, z pominieciem
zgtoszen w JIRA.

WYKONAWCA jest uprawniony wytgcznie do tworzenia gatezi roboczych. Tworzenie innych
gatezi wymaga zastosowania zasad okreslonych w niniejszej procedurze.

Z poziomu narzedzia JIRA WYKONAWCA moze tworzy¢ gatezie robocze powigzane ze
realizowanymi przez siebie zgtoszeniami.

Za moment przekazania kodow zrédtowych przez WYKONAWCE uznaje sie wystawienie pull
requestu obejmujgcego uzgodniony zakres zmian, do wtasciwej gatezi docelowej, zgodnie z
niniejszg procedura.

10. MENEDZER UStUGI jest odpowiedzialny za:

a. udostepnianie aktualnego rejestru projektow na BITBUCKET na stronie w narzedziu
CONFLUENCE dostepnej pod adresem https://confluence.ms.gov.pl/x/zICUC,
b. akceptacje utworzenia projektu, jesli nie ma go na liscie,

c. konsultacje zasadnosci tworzenia projektu na BITBUCKET z Biurem Architektonicznym.

11. ADMIN jest odpowiedzialny za wykonywanie dziatari w BITBUCKET:

a. tworzenie i konfiguracje projektow,
b. tworzenie nowych repozytoridw,
c. tworzenie nowych gatezi —innych niz robocze,
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aktualizacje danych w rejestrze projektow,

wspotprace techniczng przy realizacji zmian w srodowisku BITBUCKET, gdy jest to
wymagane przez wtasciwe grupy wsparcia,

zapewnienie ciggtosci dziatania infrastruktury BITBUCKET,

zapewnienie kopii zapasowych infrastruktury BITBUCKET,

przywracanie danych w razie awarii BITBUCKET,

przywrdocenie systemu BITBUCKET w razie awarii sprzetu lub innych niezaleznych
czynnikdw, dbanie o ciggto$é dziatania innych elementéw infrastruktury, ktore sa
wymagane do dziatania BITBUCKET.

12. ADMINISTRATOR DZIEDZINOWY jest odpowiedzialny za wykonywanie dziatan w BITBUCKET:

a.

weryfikacje kodow Zrédtowych dodanych przez WYKONAWCE na zgodnosé
Z wymaganiami niniejszej procedury,

scalenie kodow Zrédtowych dodanych do gatezi testowej/wydaniowej po wystawieniu
pull requestu przez WYKONAWCE, w porozumieniu z WtASCICIELEM PROJEKTU,
tworzenie nowych gatezi — innych niz robocze,

dbanie o aktualnos¢ gatezi produkcyjnej po wdrozeniach nowej wersji systemu na
Srodowisku produkcyjnym.

13. WtASCICIEL PROJEKTU jest odpowiedzialny za:

a.

akceptacje wnioskéw o nadanie uzytkownikom uprawnien do projektéw, za ktoére
odpowiada,

decyzje o scaleniu kodéw Zrédtowych przekazanych przez WYKONAWCE do gatezi
testowej/wydaniowej w repozytorium,

konsultowanie z WYKONAWCA wnioskow pod katem ich zasadnosci i kompletnosci
merytorycznej,

informowanie  zainteresowanych  uzytkownikdw o zmianach w gateziach
produkcyjnych oraz udostepnianie najnowszych wersji z gatezi master do aktualizacji
gatezi rozwojowych i wydaniowych w porozumieniu z WYKONAWCA
i ADMINISTRATOREM DZIEDZINOWY.

14. WYKONAWCA jest odpowiedzialny za:

a.

pobieranie kodéw Zrdodtowych z gatezi produkcyjnej, rozwojowej albo innej gatezi
wskazanej do realizacji prac, tak aby prace serwisowe, modyfikacyjne lub rozwojowe
byty prowadzone na aktualnych kodach z repozytorium BITBUCKET,

publikacje zmian w gateziach rozwojowych i roboczych zgodnie z przebiegiem prac
projektowych lub serwisowych,

zgtaszanie gotowosci zmian w kodach Zrédtowych do scalenia z wiasciwg gatezig
docelows, z wykorzystaniem pull requestéw, zgodnie z niniejszg procedurg,
aktualizacje wykorzystywanych przez siebie gatezi rozwojowej i wydaniowych po
otrzymaniu, zgodnie z pkt 8.7 niniejszej procedury, informacji o zmianach w gatezi
produkcyjnej, tak aby dalsze prace byty prowadzone na aktualnych kodach
zrédtowych,
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15.

e. zgtaszanie w JIRA potrzeby utworzenia nowych repozytoriéw lub nowych gatezi, jezeli
potrzeba taka wynika z realizowanych przez niego prac.
SERVICEDESK jest odpowiedzialny za obstuge zgtoszent w zakresie okreslonym w niniejszej
procedurze.

16. Przekazane przez WYKONAWCE do BITBUCKET wydanie kodéw Zrédtowych powinno spetniac

17.

18.

19.

20.

nastepujgce wymagania:
a. kody zrédtowe zawierajg dodatkowo pliki (wzory w zatgcznikach):
i. README.md — metryka wydania,
ii. instrukcje kompilacji (IK) kodu — wykaz uwarunkowan i krokéw postepowania
pozwalajgcych na poprawng kompilacje projektu (reczng ,krok po kroku”),

przy czym w przypadku, gdy w umowie wykonawczej zawartej z WYKONAWCA albo w
innych formalnych ustaleniach dokonanych z WYKONAWCA okreslono odmienne
wzory dodatkowych plikdw lub zakres wymaganych dokumentdw, stosuje sie te
ustalenia; w takim przypadku nie wymaga sie dostosowania tych dokumentéw do
wzordéw okreslonych w zatgcznikach do niniejszej procedury,

b. pliki README.md oraz instrukcja kompilacji znajdujg sie w gtéwnym katalogu
repozytorium,

c. struktura katalogdow i zawartos¢ repozytorium pozwalajg na identyfikacje, kompilacje
i dalsze utrzymanie przekazanego oprogramowania,

d. w repozytorium nie sg przechowywane pliki zbedne do budowy i utrzymania
oprogramowania, w szczegdlnosci artefakty kompilacji, pliki tymczasowe, dane
lokalne uzytkownika ani informacje wrazliwe, ktére nie powinny podlegaé
ewidencjonowaniu,

e. wydanie zgtaszane do przekazania jest oznaczone w repozytorium zgodnie z zasadami
wersjonowania okreslonymi w dokumencie ,,MS-DIRS-WPU-007_Zasady oznaczania
wersji produktow”,

f. przekazane kody Zrédtowe umozliwiajag wykonanie kompilacji zgodnie z dofaczonag
instrukcjg kompilacji.

Standardowa wspdlna dla wszystkich projektéw lista typow plikdw wytgczonych
z ewidencjonowania (,,.gitignore”) jest zawarta w zatgczniku. Do kazdego projektu mozliwe jest
indywidualne zdefiniowanie takiej listy na podstawie istniejgcego wzoru.

W repozytorium oraz we wszystkich jego gateziach przechowuje sie wytgcznie kody Zzrédtowe
dotyczace oprogramowania, dla ktérego dane repozytorium zostato utworzone. W
poszczegdlnych gateziach repozytorium niedopuszczalne jest przechowywanie kodow
zrédtowych réznych aplikaciji.

Zabronione jest przekazywanie koddéw Zrdodtowych, w postaci skompresowanych Ilub
spakowanych archiwéow plikow, w szczegdlnosci w formatach ZIP, RAR, 7Z lub innych
analogicznych. Kody Zrédtowe powinny by¢ przekazywane wytgcznie w repozytorium
BITBUCKET, w postaci umozliwiajacej ich przegladanie, wersjonowanie i analize zmian.

W projektach, w ktdrych zmiany w kodach Zzrédtowych mogg by¢ wprowadzane przez wiecej
niz jednego WYKONAWCE, WtASCICIEL PROJEKTU okreéla zasady autoryzacji zmian, w tym
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21.

22.

23.

24.

25.

5.

przypadki wymagajace opinii lub akceptacji WYKONAWCY odpowiedzialnego za dany obszar
kodu. Zmiany objete takim wymaganiem nie mogg zostac scalone bez uprzedniej autoryzacji
wskazanej osoby lub podmiotu.

Domyslnie role reviewers w pull requestach w BITBUCKET petni ADMINISTRATOR
DZIEDZINOWY wtasciwy dla danego projektu.

Jezeli zmiana dotyczy koddw Zrddtowych rozwijanych, utrzymywanych albo objetych
odpowiedzialnoscig innego WYKONAWCY, w pull requescie jako reviewers wskazuje sie osoby
wyznaczone przez WEASCICIELA PROJEKTU do autoryzacji tej zmiany.

W przypadku niewyznaczenia ADMINISTRATORA DZIEDZINOWEGO zadania przypisane tej roli
W niniejszej procedurze przejmuje ADMIN.

W repozytoriach BITBUCKET objetych niniejszg procedurg dopuszcza sie przekazywanie
wytgcznie takich commitow, ktére zostaly utworzone przez uzytkownika wykonujgcego
operacje push. Proby przekazania commitéw utworzonych przez inng osobe podlegaja
automatycznemu odrzuceniu.

Aktualna wersja niniejszej procedury oraz POPB jest dostepna na stronie CONFLUENCE pod
adresem https://confluence.ms.gov.pl/x/4QqOD. Na stronie tej udostepniane sg réwniez
aktualne dane ADMINA oraz MENEDZERA UStUGI.

Odpowiedzialnos¢

Za osiggniecie celdw i efektdw procedury odpowiadajg role:
WEASCICIEL PROJEKTU — rola realizowana przez MS lub umocowana na podstawie porozumienia
jednostka organizacyjna resortu sprawiedliwosci,

MENEDZER UStUGI - rola realizowana przez MS,
ADMIN - rola realizowana przez MS,

ADMINISTRATOR DZIEDZINOWY - rola realizowana przez MS lub umocowana na podstawie
porozumienia jednostka organizacyjna resortu sprawiedliwosci,

WYKONAWCA - rola realizowana przez dostawcdow rozwigzan informatycznych.

Pozostate odpowiedzialnosci zostaty okreslone szczegdétowo w opisie przebiegu procedury,
e SERVICEDESK - rola realizowana przez MS.

6.

Zdarzenia uruchamiajgce procedure

Procedura uruchamiana jest w przypadku zaistnienia potrzeby udostepnienia WYKONAWCY kodéw

zrédtowych na potrzeby realizacji prac, analizy kodu albo innych czynnosci zwigzanych z utrzymaniem

lub rozwojem oprogramowania, a takze w przypadku zgtoszenia przez WYKONAWCE gotowosci do

przekazania zmian w kodach Zrédtowych.
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7. Zastosowane skréty i definicje

ADMIN

Rola w procesie odpowiedzialna po stronie MS za wykonywanie technicznych
czynnosci w BITBUCKET, Administrator BITBUCKET.

ADMINISTRATOR

Rola w procesie odpowiedzialna po stronie MS za wykonywanie technicznych

DZIEDZINOWY czynnosci w BITBUCKET, dotyczacych okreslonego projektu, za ktéry dana
osoba odpowiada. Role te powinien petni¢ administrator systemu, ktérego
kody Zzrédtowe znajdujg sie w danym projekcie.

BITBUCKET Sktadnica Kodéw Zrédtowych — zbidr wszystkich projektéw i ich repozytoriow

z kodami zrédtowymi systeméw MS uruchomione w oparciu o narzedzie
Atlassian Bitbucket.

Biuro Architektoniczne

Zespot w MS odpowiedzialna za dostarczanie aktualnej informacji o systemach
bedacych w gestii MS lub powierzonych przez MS, w szczegélnosci ich symboli i
nazw.

commit zapis zmiany w historii repozytorium, zawierajacy identyfikator autora, date,
komentarz oraz zmodyfikowane pliki.

gataz Wydzielona linia rozwoju kodu zrédtowego w repozytorium, przeznaczona do
wprowadzania, testowania i utrwalania zmian niezaleznie od innych wersji
kodu.

gataz produkcyjna Statfa gataz w projekcie BITBUCKET zawierajgca kody zrodtowe wersji

(master) oprogramowania eksploatowanej w srodowisku produkcyjnym.

galaz rozwojowa Stata gataz w projekcie BITBUCKET dedykowana do prac rozwojowych,

(Develop) w szczeg6lnoéci stanowi wersje bazowa dla prac WYKONAWCOW

wykonujacych kolejne wymagania projektowe.

gataz robocza

(bugfix/<nazwa>
feature/<nazwa>
hotfix/<nazwa>)

Gataz w projekcie BITBUCKET tworzona na potrzeby poprawek serwisowych
realizowanych poza kolejnymi wydaniami oprogramowania lub na potrzeby
realizacji kolejnych wymagan projektowych. Posiada odpowiedni prefiks w
zaleznosci od typu prowadzonych prac.

gataz wydaniowa
(release <nr wersji>)

Gataz w projekcie BITBUCKET tworzona na potrzeby przygotowania wydania
oprogramowania na podstawie wskazanego przez WYKONAWCE zestawu
wykonanych prac. Przechowuje wersje gotowa do przeprowadzenia testow
akceptacyjnych.

galai testowa
(Test)

Stata gatgz w projekcie BITBUCKET. Przechowuje wersje gotowg do
przeprowadzenia testow akceptacyjnych.

instrukcje kompilacji

Instrukcje kompilacji kodu Zrédtowego — wykaz uwarunkowan i krokow
postepowania pozwalajacych na poprawng kompilacje projektu (reczna , krok
po kroku”).

JIRA

Narzedzie Atlassian Jira stuzgce do obstugi zgtoszen oraz realizacji proceséow w
ramach ServiceDesk.

kody zréodiowe

Kody Zrédtowe rozumiane jako pliki z nieskompilowanymi programami, plikami
konfiguracyjnymi i innymi skryptami zawierajgcymi funkcjonalnosé projektu.

WLASCICIEL PROJEKTU

Rola w procesie odpowiedzialna za podejmowanie decyzji w zakresie projektu
na BITBUCKET. Role te petni Menedzer Ustugi wspieranej przez system, ktorego
kody zZrédtowe znajdujg sie w projekcie lub inna osoba wskazana przy
tworzeniu projektu na BITBUCKET.

MENEDZER USLUGI Menedzer Ustugi Zarzadzania Kodami Zrédtowymi. Rola w procesie
odpowiedzialna za podejmowanie decyzji w zakresie tworzenia nowych
projektow.

Mms Ministerstwo Sprawiedliwosci.

pull request Zgtoszenie zgdania scalania kodow przez WYKONAWCE. Oznacza faktyczna

date przekazanie koddow zrédtowych.
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wiww.ms.gov.pl

‘ MINISTERSTWO Nazwa dokumentu: Procedura przekazywania koddéw Zrédtowych

Departament Informatyzacji

Wersj k : 1.1
ersja dokumentu i Rejestréw Sadowych

Poziomy uprawnien w BITBUCKET umozliwiajgce uzytkownikom dostep
do projektow  irepozytoriow oraz wykonywanie czynnosci  zgodnie
z nastepujacymi zasadami:

e Project Admin / petny dostep — nieograniczone uprawnienia do
projektu, w tym uprawnienia do tworzenia repozytoridow i gatezi,
wykonywania zgdan scalania koddéw, usuwania i modyfikacji danych
w projektach,

e Write / zapis — uprawnienia do zapisu i modyfikacji danych w gateziach
oraz zgtaszania zgdan scalania kodow (pull request),

e Read/ odczyt — dostep wytacznie do przeglgdania danych.

Zbidr repozytoriow w BITBUCKET przeznaczonych do przechowywania kodéw
zrédtowych, plikdw konfiguracyjnych i skryptéw zwigzanych z wytwarzaniem,
utrzymaniem, wdrazaniem lub eksploatacjg rozwigzania informatycznego.
Projekt posiada unikalng nazwe, wykorzystywang réwniez w innych narzedziach,
w szczegolnosci JIRA i CONFLUENCE, oraz jest powigzany z okreslonym
systemem MS, ustugg, Srodowiskiem lub innym obszarem technicznym.

Uporzadkowany wykaz projektéw utworzonych w BITBUCKET, prowadzony w
celu ich ewidencjonowania, zawierajgcy podstawowe informacje identyfikujgce
projekt - jego nazwe, adres, wtasciciela oraz grupy zabezpieczen w AD.

Wydzielona przestrzen w  projekcie BITBUCKET przeznaczona do
przechowywania koddow zrédtowych.

Virtual Private Network.

Ustuga katalogowa wykorzystywana w MS do zarzadzania tozsamosciami,
kontami uzytkownikéw, grupami oraz uprawnieniami dostepu do zasobow w
domenie MS.

Podmiot realizujgcy na rzecz MS prace projektowe, rozwojowe, serwisowe lub
utrzymaniowe dotyczace oprogramowania.

Procedura obstugi planéw Bamboo.

Zespot obstugujgcy zgtoszenia w JIRA, odpowiedzialny za ich przyjecie,
rejestracje, wstepng obstuge oraz realizacje lub przekazanie do witasciwej osoby
albo grupy realizujgcej dalsze czynnosci.

Okreslona wersja oprogramowania obejmujgca uzgodniony zakres zmian w
kodach zZrédtowych, identyfikowana numerem wersji i przygotowana do
przekazania w repozytorium.

Uzytkownicy wskazani w pull requescie w BITBUCKET do przegladu i oceny
zgtoszonych zmian w kodach Zrédtowych.
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Nazwa dokumentu: Procedura przekazywania kodéw zrédtowych
SPRAWIEDLIWOSCI

Departament Informatyzacji
i Rejestréw Sgdowych

Wersja dokumentu: 1.1

8. Przebieg procedury

Procedura jest realizowana przez grupy dziatan przedstawione ponize;j:

Lp. Nazwa

Utworzenie nowego projektu

Utworzenie nowego repozytorium dla projektu

Nadanie uprawnien do projektu

Utworzenie nowej gatezi w repozytorium

Publikowanie i przekazywanie koddéw zrédtowych zmian realizowanych w ramach prac modyfikacyjnych i rozwojowych
Publikowanie i przekazywanie kodéw Zrédtowych zmian realizowanych w ramach prac serwisowych

Przekazanie informacji o zmianach kodéw zrédtowych w gatezi produkcyjnej

NOUnBRIWIN|=

Kazda grupa dziatan opisana jest w osobnym podrozdziale zawierajgcym przebieg danego fragmentu procedury.

8.1. Utworzenie nowego projektu

Warunki poczgtkowe:
1. istnieje uzasadniona potrzeba utworzenia projektu (brak innego projektu, do ktérego mogg trafi¢ kody zrédtowe, potrzeba rozdzielenia istniejgcego
projektu itp.)
2. zgfaszajacy dysponuje danymi niezbednymi do utworzenia projektu w Bitbucket, w szczegdlnosci petng nazwg projektu, osobg odpowiedzialng, listg
0s6b przypisanych do rél w projekcie oraz listg repozytoriow.

Realizujacy

Lp. | Nazwa dziatania Opis dziatania .
(rola w procesie)

System/narzedzie | Uwagi

Zgtaszajacy tworzy nowy Whniosek o ustuge w JIRA.

1 Utworzenie Wniosku | Sciezka zgtoszenia: dowolna JIRA
’ w JIRA Portal Klienta > Wniosek o ustuge > Ustuga: Zarzadzanie kodami
zrédtowymi

Kategoria: Bitbucket
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Nazwa dokumentu: Procedura przekazywania kodéw zrédtowych
SI’RAW]I DLIWOSCI

Departament Informatyzacji

Wersja dokumentu: 1.1

i Rejestréw Sgdowych

Lp.

Nazwa dziatania

Opis dziatania

Realizujacy
(rola w procesie)

System/narzedzie

Uwagi

Podkategoria: Nowy projekt

Tres¢ zgtoszenia:
,Prosze o utworzenie projektu w BITBUCKET:

petna nazwa projektu: <Petna nazwa projektu>
osoba odpowiedzialna: <Imie, nazwisko, e-mail>
lista repozytoridw: <Lista repozytoriéw>

lista uzytkownikéw z przypisanymi uprawnieniami:
Admin — <lista os6b>

RW —<lista oséb>

RO —<lista osdb> ,,

Admin - Grupa dla ADMINISTRATOR DZIEDZINOWEGO.

RW - Grupa majgca uprawnienia do odczytu i edycji danych. W tej
grupie powinni znajdowac sie uzytkownicy z ramienia WYKONAWCY.
RO - Grupa majgca uprawnienia tylko do odczytu.

Nastepuje przejscie do dziatania nr 2.

Weryfikacja wniosku

SERVICEDESK weryfikuje kompletnos¢ zgtoszenia.

Nastepuje przejscie do dziatania nr 3.

SERVICEDESK

JIRA

Akceptacja Wniosku

MENEDZER UStUGI:
e odrzuca wniosek, nastepuje KONIEC PROCEDURY,
lub
e akceptuje wniosek.

W przypadku watpliwosci MENADZER UStUGI moze skonsultowaé
zasadnos$¢ wniosku z Biurem Architektonicznym.

Nastepuje przejscie do dziatania nr 4.

MENEDZER UStUGI

JIRA
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Nazwa dokumentu:

Procedura przekazywania kodéw zrédtowych

SPRAWIEDLIWOSCI

Wersja dokumentu: 1.1

Departament Informatyzacji

i Rejestréw Sgdowych
Lp. |Nazwa dziatania Opis dziatania z:)?:zv:lu::zcesie) System/narzedzie | Uwagi
Po akceptacji SERVICEDESK definiuje nazwy grup zabezpieczen
Przygotowanie zgodnie ze schematem nazewnictwa dla BITBUCKET i tworzy je W | SERyICEDESK,
4. projektu Active Directory, a ADMIN przygotowuje nowy projekt w BITBUCKET. | ApMmIN AD / BITBUCKET
Nastepuje przejscie do dziatania nr 5.
ADMIN zamyka Whniosek po przygotowaniu projektu i uzupetnieniu
listy projektéw.
e ; e W opisie rozwigzania nalezy wskaza¢ link do projektu. JIRA /
5. Zamkniecie Wniosku = : . ADMIN CONELUENCE
e Zamkniecie Wniosku nastepuje w JIRA.
KONIEC PROCEDURY.
8.2. Utworzenie nowego repozytorium dla projektu
Warunki poczatkowe:
projekt, ktérego dotyczy wniosek, zostat utworzony w BITBUCKET,
2. w BITBUCKET nie istnieje repozytorium dla zgtaszanego projektu.
Lp. | Nazwa dziatania Opis dziatania :i?:zwuj::cy)cesie) System/narzedzie Uwagi
Whiosek o ustuge w JIRA dotyczacy utworzenia nowego
repozytorium w BITBUCKET tworzy WYKONAWCA albo
Utworzenie Wniosku Ac?vtiﬁi?iﬁtii?ﬂ?oz:ig::éZ?)I;Ztr;ril?n(i 1960, Po cavieystrome WYKONAWCA
Lo | s P P pozy ' ADMINISTRATOR/ | JIRA
DZIEDZINOWY

Sciezka zgtoszenia:
Portal Klienta > Wniosek o ustuge > Ustuga: Zarzadzanie kodami
zrédtowymi
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Nazwa dokumentu:

Procedura przekazywania kodéw zrédtowych

_SI’RAW]I DLIWOSCI

Wersja dokumentu:

11

Departament Informatyzacji
i Rejestréw Sgdowych

Lp.

Nazwa dziatania

Opis dziatania

Realizujacy
(rola w procesie)

System/narzedzie

Uwagi

Kategoria: Bitbucket
Podkategoria: Nowe repozytorium

Tresd¢ zgtoszenia:
Prosze o utworzenie w BITBUCKET repozytorium:

nazwa projektu:<Nazwa projektu>

nazwa repozytorium: <Nazwa repozytorium / Lista z nazwami
repozytoridéw >

podlinkowanie w Bamboo: tak / nie

skanowanie Bamboo Specs: tak / nie / nie dotyczy

Whniosek zostaje przekazany do ADMINA.
Nastepuje przejscie do dziatania nr 2.

Utworzenie nowego
repozytorium w
projekcie BITBUCKET

ADMIN:

e w razie potrzeby wyjasnia z
DZIEDZINOWYM niejasnosci
zgtoszenia.

poprzez

ADMINISTRATOREM
komentarze

do

e tworzy nowe repozytorium, nastepuje przejscie do dziatania

nr 3.
lub
e odrzuca wniosek, nastepuje KONIEC PROCEDURY.

ADMIN

JIRA, BITBUCKET

Inicjowanie nowego
repozytorium

ADMIN dodaje do utworzonego repozytorium plik tekstowy .gitignore

oraz zatwierdza zmiany komentarzem (commit message): init.

W wyniku wykonanych prac, utworzona zostaje gatgz produkcyjna,

testowa oraz rozwojowa zawierajace inicjalny plik .gitignore.
Zawartosc pliku .gitignore jest opisana w Zataczniku 3.

Nastepuje przejscie do dziatania nr 4.

ADMIN

JIRA, BITBUCKET
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Nazwa dokumentu:

Procedura przekazywania kodéw zrédtowych

SPRAWIEDLIWOSCI

Wersja dokumentu: 1.1

Departament Informatyzacji

i Rejestréw Sgdowych
. . . . . Realizujacy . .
Lp. | Nazwa dziatania Opis dziatania . System/narzedzie Uwagi
P P (rola w procesie) t4 / ¢ J
ADMIN:
e w ramach rozwigzania zgtoszenia umieszcza komentarz:
,Utworzono nowe repozytorium/a <Nazwa repozytorium /
a. Zamkmq_ue Lista z nazwami repozytoriéw > dla <nazwa projektu>. ADMIN JIRA
zgtoszenia

<Adres/y repoytrium/ow>
e zamyka zgtoszenie w JIRA.
KONIEC PROCEDURY.

8.3. Nadanie uprawnien do projektu

Warunki poczgtkowe:

1.
2.

3.

uzytkownik lub uzytkownicy, ktérych dotyczy wniosek, majg aktywne konta w AD,
projekt, ktérego dotyczy wniosek, zostat utworzony w BITBUCKET,

obstugg oprogramowania,

potrzeba nadania uprawniei wynika z koniecznosci realizacji prac rozwojowych, serwisowych, analizy kodu albo innych czynnosci zwigzanych z

. . . . Realizujacy . .
Lp. |Nazwa dziatania Opis dziatania b e System/narzedzie Uwagi
Zgtaszajacy tworzy nowy Whiosek o ustuge w JIRA.
Sciezka zgtoszenia:
Utworzenie Wniosku I':‘o'rtal Kllen.ta > Whiosek o ustuge > Ustuga: Zarzadzanie kodami dowolna
1. zrodtowymi JIRA

w JIRA

Kategoria: Nadanie/Odebranie/Modyfikacja uprawnien
Podkategoria: Bitbucket

Tres¢ zgtoszenia:
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Nazwa dokumentu:

Procedura przekazywania kodéw zrédtowych

SPRAWIEDLIWOSCI

Departament Informatyzacji

odebranych albo zmodyfikowanych uprawnien.
e Zamkniecie Wniosku nastepuje w JIRA.

Wersja dok tu: 1.1 .
ersja dokumentu i Rejestréw Sagdowych
Lp. |Nazwa dziatania Opis dziatania :i?:zv:lu::zcesie) System/narzedzie Uwagi
»,Prosze o nadanie, odebranie lub modyfikacje uprawnien w
BITBUCKET.
login AD uzytkownika: <login AD / lista logindbw AD>
projekt: <nazwa projektu / lista projektéw>
zakres zmiany: <nadanie / odebranie / modyfikacja>
rola: <RO / RW / Admin> ,,
Do Whniosku nalezy dotgczy¢ wiadomos¢ e-mail z akceptacjg osoby
decyzyjne;j.
Nastepuje przejscie do dziatania nr 2.
SERVICEDESK weryfikuje kompletnos¢ wymaganych danych oraz
obecnos¢ wymaganej akceptacji. W przypadku jej braku SERVICEDESK
tworzy podzadanie z proéba o akceptacje do WtASCICIELA PROJEKTU.
W przypadku brakéw Wniosek moze zostaé zwrécony do
o . zgtaszajgcego w celu uzupetnienia. SERVICEDESK,
5 Weryfikacja Wniosku Jeseli WEASCICIEL JIRA
e potwierdzono zasadnosc¢ zgtoszenia, nastepuje PROJEKTU
przejscie do dziatania nr 3;
e odrzucono wniosek, nastepuje KONIEC PROCEDURY.
N . SERVICEDESK realizuje zmiane przez odpowiednig modyfikacje grup
3. Reallzac.Jalnadama zabezpieczen w AD, zgodnie z zakresem Whniosku. SERVICEDESK AD
uprawnien A - . .
Nastepuje przejscie do dziatania nr 4.
SERVICEDESK rozwigzuje Wniosek po wykonaniu zmian uprawnien.
4. Zamkniecie Wniosku e W opisie rozwigzania nalezy wskaza¢ zakres nadanych, SERVICEDESK JIRA
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Nazwa dokumentu: Procedura przekazywania kodéw zrédtowych
SPRAWIEDLIWOSCI

Departament Informatyzacji

w JIRA

»Prosze o utworzenie w Bitbucket nowej gatezi dla repozytorium
<nazwa repozytorium> w projekcie <nazwa projektu>

nazwa nowej gatezi: <proponowana_nazwa_nowej_gatezi>

opcjonalnie: nazwa gatezi Zrodtowej:
<nazwa_gatezi_na_podstawie_ktérej powstanie nowa_gatgz>"

Wersja dokumentu: 1.1 i Rejestrow Sadowych
. . .. . Realizujacy . .
Lp. |Nazwa dziatania Opis dziatania EE e System/narzedzie Uwagi
KONIEC PROCEDURY.
8.4. Utworzenie nowej gatezi w repozytorium
Warunki poczgtkowe:
1. w BITBUCKET istnieje repozytorium, dla ktérego tworzona jest nowa gataz,
2. WYKONAWCA posiada dostep do repozytorium, w ktérym chce utworzyé nowg gataz.
X . .. . Realizujacy . .
Lp. |Nazwa dziatania Opis dziatania T eIE System/narzedzie Uwagi
WYKONAW(CA tworzy nowy Whniosek o ustuge w JIRA.
Sciezka zgtoszenia:
Portal Klienta > Wniosek o ustuge > Ustuga: Zarzgdzanie kodami
zrédtowymi
Kategoria: Bitbucket
Podkategoria: -
1 Utworzenie Wniosku Treéé zetoszenia: WYKONAWCA JIRA
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Nazwa dokumentu:

Procedura przekazywania kodéw zrédtowych

_SI’RAW]I DLIWOSCI

Departament Informatyzacji

<nazwa_projektu>"
e zamyka zgtoszenie w JIRA.
KONIEC PROCEDURY.

Wersja dok tu: 1.1 .
ersja cokumentu i Rejestréw Sgdowych
. . .. . Realizujacy . .
Lp. | Nazwa dziatania Opis dziatania . System/narzedzie Uwa
p zwa dzi i pis dzi i EE e Y. /narzedzi wagi
Dla gatezi wydaniowej nazwa nowej gatezi powinna zawierac stowo
Release oraz oznaczenie przygotowywanej wersji oprogramowania.
Nastepuje przejscie do dziatania nr 2.
ADMIN potwierdza zasadnoé¢ zgtoszenia z WEASCICIELEM PROJEKTU
it
e W razie potrzeby wyjasnia ze zgtaszajgcym niejasnosci
lub
Akceptacja e odrzuca wniosek wpisujgc uzasadnienie decyzji
2. merytoryczna w komentarzu i zamyka zgtoszenie. ADMIN JIRA
zgtoszenia Jezeli:
e potwierdzono zasadnosc¢ zgtoszenia , nastepuje przejscie do
dziatania nr 3;
e odrzucono wniosek, nastepuje KONIEC PROCEDURY.
Utworzenie gatezi w ADMIN zgodnie z informacjami zawartymi w zgtoszeniu tworzy nowa
3, gale gataz. ADMIN BITBUCKET
BITBUCKET . . . .
Nastepuje przejscie do dziatania nr 4.
ADMIN:
e wramach rozwigzania zgtoszenia umieszcza komentarz:
L ,Utworzono gatgz <nazwa_utworzonej_gatezi> na
Zamkniecie . .. . .
4. . podstawie <nazwa_gatezi_zrédtowej> dla projektu ADMIN JIRA
zgtoszenia
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Nazwa dokumentu: Procedura przekazywania kodéw zrédtowych

SPRAWIEDLIWOSCI

8.5. Publikowanie i przekazywanie kodow zrédtowych zmian realizowanych w ramach prac modyfikacyjnych i rozwojowych

Departament Informatyzacji

Wersja dok tu: 1.1 .
ersja cokumentu i Rejestréw Sgdowych

Niniejszy punkt okresla standardowg sciezke publikowania i przekazywania przez WYKONAWCE koddw zrddtowych zmian realizowanych w ramach prac
modyfikacyjnych i rozwojowych. Czynnosci opisane w tym punkcie obejmujg zaréwno biezgce zapisywanie zmian w toku prac deweloperskich, jak i zgtoszenie
uzgodnionego zakresu zmian do dalszego procedowania w ramach przygotowania nowego wydania. Ich wykonanie prowadzi do przygotowania nowego
wydania przeznaczonego do wdrozenia w srodowisku produkcyjnym.

Modele przeptywu kodu:

feature/*, bugfix/*, hotfix/* - develop - test - master
develop — test — master

feature/*, bugfix/*, hotfix/* - develop — release - master

develop — release — master

Warunki poczgtkowe:
1. podstawg do wytworzenia przekazywanych kodéw jest kopia koddw pobrana z gatezi produkcyjnej, rozwojowej albo innej gatezi wskazanej do
realizacji prac,
2. WYKONAWCA uwzglednia ewentualnie zmiany wprowadzone w gatezi produkcyjnej w okresie pomiedzy pobraniem kodéw do modyfikacji a
momentem przekazania zmian do BITBUCKET,
3. WYKONAWCA przygotowuje kody Zzrédtowe w taki sposédb, aby byto mozliwe automatyczne scalenie bez konfliktow.

Realizujacy

(rola w procesie) System/narzedzie Uwagi

Lp. | Nazwa dziatania Opis dziatania

WYKONAWCA aktualizuje kody Zrodtowe (dodaje, modyfikuje lub
usuwa) w gatezi rozwojowej lub roboczej, stosujgc zasady dotyczgce | WYKONAWCA BITBUCKET
kodow zrédtowych okreslone w niniejszej procedurze.

Publikacja zmian
kodach zrédtowych
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Nazwa dokumentu:
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Wersja dokumentu: 1.1

Departament Informatyzacji
i Rejestréw Sgdowych

Lp.

Nazwa dziatania

Opis dziatania

Realizujacy

. Syst dzi
(rola w procesie) e ==t

Uwagi

WYKONAWCA zapisuje kolejne zmiany w gatezi poleceniem commit.
Kazdy commit powinien zawiera¢ w komentarzu numer zgtoszenia
albo numery zgtoszen, ktérych dotyczy dana zmiana.

Opcjonalnie: Jezeli w ramach danego projektu do prac w istniejgcej
gatezi zostaje wigczony wiecej niz jeden WYKONAWCA, zmiany
wprowadzane przez kolejnego WYKONAWCE sg przekazywane do tej
gatezi wytacznie za posrednictwem pull requestow.

Nastepuje przejscie do dziatania nr 2.

Weryfikacja
poprawnosci kodow
zrédtowych
(opcjonalnie)

W zaleznosci od uwarunkowan projektowych WYKONAWCA
uruchamia system automatycznej kompilacji na potrzeby weryfikacji
mozliwosci kompilowania kodoéw zapisanych w gatezi rozwojowe;j.
Wymagania i sposdb realizacji takiej czynnosci sg opisane w POPB. W
przypadku btedéw dokonuje poprawek.

Nastepuje przejscie do dziatania nr 3.

WYKONAWCA -

Wystawienie pull
request

Po zakoniczeniu prac nad zakresem przewidzianym do wydania
WYKONAW(CA oznacza commit przeznaczony do wydania tagiem
odpowiadajgcym numerowi wersji, a nastepnie wystawia pull
request wskazujgc gataz rozwojowq jako gataz zrédtowa oraz gataz
testowa (domysinie) albo wydaniowg jako gatgZz docelowsa.

W ramach zgtoszonej wersji muszg znajdowac sie aktualne pliki
README.md oraz instrukcja kompilacji.
Nastepuje przejscie do dziatania nr 4.

WYKONAWCA BITBUCKET

Opiniowanie pull
request

ADMINISTRATOR DZIEDZINOWY w porozumieniu z WASCICIELEM
PROJEKTU opiniuje pull request. Opinia ta moze by¢ uzalezniona od
dodatkowych krokéw weryfikacji okreslonych w innych procedurach
(np. braku konfliktéw przy scalaniu kodéw, poprawnosci kompilacji,
wynikéw testéw, itp.):

ADMINISTRATOR
DZIEDZINOWY,
WEASCICIEL
PROJEKTU
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SI’RAW]I DLIWOSCI

Departament Informatyzacji
i Rejestréw Sgdowych

Lp.

Nazwa dziatania

Opis dziatania

Realizujacy

(rola w procesie) System/narzedzie

Uwagi

e w przypadku braku przeciwwskazan potwierdza zasadnos$¢
zadania,

lub

e przekazuje do WYKONAWCY uwagi, jesli istniejg zastrzezenia
uniemozliwiajace przygotowanie nowego wydania.

Nastepuje przejscie do dziatania nr 5.

Przeglad zmian w
gatezi rozwojowej

ADMINISTRATOR DZIEDZINOWY dokonuje przeglagdu zmian w gatezi
rozwojowej. Weryfikacji podlega m.in.:
e formalna zawartos¢ plikdw: README.md oraz instrukcji
kompilacji,
e zgodnos¢ struktury katalogdw i zawartosci repozytorium z
wymaganiami procedury,
e poprawnos¢ nazewnicza komentarzy do zatwierdzen
(commit message),
W przypadku niespetnienia wymagan formalnych ADMINISTRATOR
DZIEDZINOWY nie realizuje zadania scalenia i informuje WYKONAWCE
o koniecznosci  rozwigzania  probleméw  (wymienia  kwestie
wymagajace poprawy). WYKONAWCA dokonuje poprawek.
Nastepuje przejscie do dziatania nr 6.

ADMINISTRATOR

DZIEDZINOWY BITBUCKET

Scalenie kodu

Po zakoriczeniu opiniowania i przeglagdu zmian ADMINISTRATOR
DZIEDZINOWY podejmuje decyzje w sprawie pull requestu z dziatania
nr 3.

e jezeli zmiany spetniajg warunki pozwalajgce na scalenie ze
wskazang gatezig, scala kody Zzrédtowe do tej gatezi,

lub

e jezeli zmiany nie spetniajg tych warunkéw albo wystepuja
okolicznosci uniemozliwiajgce scalenie, odrzuca pull
request.

ADMINISTRATOR

DZIEDZINOWY BITBUCKET
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Nazwa dokumentu: Procedura przekazywania kodéw zrédtowych

SPRAWIEDLIWOSCI

Departament Informatyzacji

Wersja dok tu: 1.1 .
ersja cokumentu i Rejestréw Sgdowych

Realizujacy

(rola w procesie) System/narzedzie Uwagi

Lp. |Nazwa dziatania Opis dziatania

KONIEC PROCEDURY

8.6. Publikowanie i przekazywanie kodéw zrédtowych zmian realizowanych w ramach prac serwisowych

Niniejszy punkt okresla $ciezke publikowania i przekazywania przez WYKONAWCE koddw Zrédtowych zmian realizowanych w ramach prac serwisowych.
Sciezke te stosuje sie w przypadku pilnych poprawek serwisowych wymagajacych wdrozenia poza standardowa $ciezka prac modyfikacyjnych i rozwojowych,
w szczegdblnosci w celu usuniecia btedéw wystepujgcych w srodowisku produkcyjnym.

Modele przeptywu kodu:

hotfix/* - release/* - master

Warunki poczgtkowe:
1. podstawg do wytworzenia przekazywanych koddw jest kopia kodéw z gatezi produkcyjnej pobrana z BITBUCKET,
2. WYKONAWCA uwzglednia ewentualne zmiany wprowadzone w gatezi produkcyjnej w okresie pomiedzy pobraniem kodéw do modyfikowania,
a momentem przekazania kodéw do BITBUCKET,
3. WYKONAWCA przygotowuje kody zrédtowe w taki sposdb, aby byto mozliwe automatyczne scalenie bez konfliktéw,
4. dlarealizowanej poprawki serwisowej zostata utworzona gataz wydaniowa.

Realizujacy

(rola w procesie) System/narzedzie Uwagi

Lp. |Nazwa dziatania Opis dziatania

WYKONAWCA aktualizuje kody Zzrédtowe (dodaje, modyfikuje lub
usuwa) w gatezi roboczej, stosujgc zasady dotyczace koddw | WYKONAWCA BITBUCKET
zrédtowych okreslone w niniejszej procedurze.

Publikacja zmian
kodach zrédtowych
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Nazwa dokumentu:

Procedura przekazywania kodéw zrédtowych

SPRAWIEDLIWOSCI

Wersja dokumentu: 1.1

Departament Informatyzacji

i Rejestréw Sgdowych

Lp.

Nazwa dziatania

Opis dziatania

Realizujacy
(rola w procesie)

System/narzedzie

Uwagi

WYKONAWCA zapisuje kolejne zmiany w gatezi poleceniem commit.
Kazdy commit powinien zawiera¢ w komentarzu numer zgtoszenia
albo numery zgtoszen, ktérych dotyczy dana zmiana.

Nastepuje przejscie do dziatania nr 2.

Weryfikacja
poprawnosci kodow
zrédtowych
(opcjonalnie)

W zaleznosci od uwarunkowan projektowych WYKONAWCA
uruchamia system automatycznej kompilacji na potrzeby weryfikacji
mozliwosci kompilowania kodéw zapisanych w gatezi roboczej.
Wymagania i sposéb realizacji takiej czynnosci jest opisany w POPB.
W przypadku btedéw dokonuje poprawek.

Nastepuje przejscie do dziatania nr 3.

WYKONAWCA

BITBUCKET

Wystawienie pull
request

Po zakonczeniu prac nad poprawka serwisowg WYKONAWCA
oznacza commit przeznaczony do przekazania tagiem
odpowiadajgcym numerowi wersji, a nastepnie wystawia pull
request, wskazujgc gataz roboczg jako gataz zrédtowgq oraz gataz
wydaniowa jako gataz docelowa.

W ramach zgtoszonej wersji muszg znajdowac sie aktualne pliki
README.md oraz instrukcja kompilacji.

Nastepuje przejscie do dziatania nr 4.

WYKONAWCA

BITBUCKET

Opiniowanie pull
request

ADMINISTRATOR DZIEDZINOWY w porozumieniu z WLASCICIELEM
PROJEKTU opiniuje pull request. Opinia ta moze by¢ uzalezniona od
dodatkowych krokéw weryfikacji okreslonych w innych procedurach
(np. braku konfliktéw przy scalaniu koddw, poprawnosci kompilacji,
wynikéw testow, itp.):
e w przypadku braku przeciwwskazan potwierdza zasadnos$¢
zadania,
lub
e przekazuje do WYKONAWCY uwagi, jesli istniejg
zastrzezenia uniemozliwiajgce przygotowanie nowego
wydania.
Nastepuje przejscie do dziatania nr 5.

WHASCICIEL
PROJEKTU
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Nazwa dokumentu:

Procedura przekazywania kodéw zrédtowych

SPRAWIEDLIWOSCI

Wersja dokumentu: 1.1

Departament Informatyzacji
i Rejestréw Sgdowych

Lp.

Nazwa dziatania

Opis dziatania

Realizujacy
(rola w procesie)

System/narzedzie

Uwagi

Przeglad zmian w
gatezi roboczej

ADMINISTRATOR DZIEDZINOWY dokonuje przeglagdu zmian w gatezi
roboczej. Weryfikacji podlega m.in.:
e formalna zawartos$¢ plikow: README.md oraz instrukcji
kompilacji,
e zgodnos¢ struktury katalogéw i zawartosci repozytorium z
wymaganiami procedury,
e poprawnos¢ nazewnicza komentarzy do zatwierdzen
(commit message),
W przypadku niespetnienia wymagan formalnych ADMINISTRATOR
DZIEDZINOWY nie realizuje zadania scalenia i informuje WYKONAWCE
o koniecznosci  rozwigzania  problemdéw  (wymienia  kwestie
wymagajgce poprawy). WYKONAWCA dokonuje poprawek.

Nastepuje przejscie do dziatania nr 6.

ADMINISTRATOR
DZIEDZINOWY

BITBUCKET

Scalenie kodu

Po zakoriczeniu opiniowania i przegladu zmian ADMINISTRATOR
DZIEDZINOWY podejmuje decyzje w sprawie pull requestu z dziatania
nr 3.

e jezeli zmiany nie spetniajg tych warunkdéw albo wystepuja
okolicznosci uniemozliwiajgce scalenie, odrzuca pull
request, nastepuje KONIEC PROCEDURY.

lub

e jezeli zmiany spetniajg warunki pozwalajace na scalenie ze
wskazang gatezig, scala kody zrodtowe do tej gatezi,

Nastepuje przejscie do dziatania nr 7.

ADMINISTRATOR
DZIEDZINOWY

BITBUCKET

Scalenie zmian do
gatezi rozwojowe;j
(opcjonalnie)

WEASCICIEL PROJEKTU zleca WYKONAWCY uwzglednienie
wykonanych zmian w realizowanych pracach rozwojowych.

W tym celu WYKONAWCA aktualizujg wykorzystywane przez siebie
gatezie o zmiany wprowadzone wczesniej do gatezi produkcyjnej, tak
aby dalsze prace byty prowadzone na aktualnych kodach zrédtowych.

KONIEC PROCEDURY.

WEASCICIEL
PROJEKTU

Dostepne srodki
komunikacji
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Nazwa dokumentu:
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Wersja dokumentu: 1.1

Departament Informatyzacji
i Rejestréw Sgdowych

8.7. Przekazanie informacji o zmianach kodow zrédtowych w gatezi produkcyjnej

Czynnosci nalezy wykonaé w przypadku aktualizacji kodéw zréddtowych projektu w gatezi produkcyjnej po poprawce serwisowej, jezeli w ramach projektu
dziata wiecej niz jeden WYKONAWCA.

Warunki poczgtkowe:
1. zostato wykonane scalenie kodéw do gatezi produkcyjnej w wyniku zmian serwisowych,

2. w ramach projektu prace realizuje co najmniej dwéch WYKONAWCOW.

(opcjonalnie)

przez WrASCICIELA PROJEKTU jako gataz docelowa.
KONIEC PROCEDURY.

. . L. . Realizujacy . .
Lp. |Nazwa dziatania Opis dziatania T eIE System/narzedzie Uwagi
Po kazdym scaleniu zmian do gatezi produkcyjnej WtASCICIEL
Publikacja informacji | PROJEKTU informuje wszystkich WYKONAWCOW realizujgcych prace .
. . . . . . WHLASCICIEL
1. kodow zrédtowych rozwojowe lub serwisowe o wprowadzeniu zmian w gatezi PROJEKTU -
projektu produkcyjnej, wskazujgc oznaczenie wersji oraz commit tej zmiany.
Nastepuje przejscie do dziatania nr 2.
. . WEASCICIEL PROJEKTU zleca WYKONAWCY, bedgcemu autorem
Zlecenie wykonania . . . . . . Lo . <
scalenia kodéw poprawki serwisowej wdrozonej do gatezi produkcyjnej, scalenie WLASCICIEL
2. srédtowveh zmiany. W zleceniu WtASCICIEL PROJEKTU wskazuje gata? PROJEKTU JIRA
. Y . wymagajacga aktualizacji oraz osoby akceptujgce zmiane.
(opcjonalnie) . . . .
Nastepuje przejscie do dziatania nr 3.
WYKONAWCA scala zmiany na gatezi roboczej. Nastepnie wystawia
Wykonanie scalenia | pull request, wskazujac jako reviewers osoby wymienione w
3. koddw zrédtowych zleceniu, gataz roboczg jako gataz zrédtowq oraz gataz wskazang WYKONAWCA BITBUCKET
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Procedura przekazywania kodéw zrédtowych

Wersja dokumentu:
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Departament Informatyzacji
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9.

Zataczniki

Zatacznik 1 — Szablon pliku ,README.MD”

Zatacznik 2 — Wymagana zawartosc instrukcji kompilacji

Zatacznik 3 — Standardowy plik ,,.gitignore”

Zatacznik 4 — Konfiguracja klienta

10. Dokumenty powigzane

Inne dokumenty przywotfane w tekscie:
procedura MS-DIRS-WPU-007_Zasady oznaczania wersji produktéw

Whniosek o dostep do zasobdéw ITS MS
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